KRESBA KRAJINY

TakZe se pustme do dila. Prvni véci, kdyz mame vse ke kresleni pfi ruce, je vybér
nameétu a kompozice. Zpocatku si vybirejme jednodussi naméty, tfeba pole,
louku s cestou, okraj lesa, v dalce jeden dva kopecky. Vyjdeme si do krajiny,
vétSinou na kresbu se nepouziva stojan, to spiSe na malbu. Stadi tvrdy podklad.
Sedneme si na mezi nebo nékde na lavicce a rozhlédneme se. Nejde malovat vse,
co vidime, dokonce mizZeme nékteré véci nemalovat. Tradi¢ni metoda volby
nameétu je udélat si z ukazovacku a palcd ruky obdélnicek

"PotFeba: tuzka, guma, papir, pevna podloZka a ikovné ruce

a jim prohlizet rGzné varianty vybéru krajiny.

Ze bude kresba p&kna, neznamend automaticky, kdyZ budeme kreslit péknou
krajinu. Vytvarnik vlastné nezna slovo “oskliva krajina”, je jen krajina Spatné
namalovana. A co to je Spatné namalovana? Chyby jsou hlavné v perspektivé,
pfemife Car a v nevyvazené kompozici. Jak se tomu vyvarovat?

MUZeme proto nékteré objekty jako siluety naznacit stinem. Zkuste pfi kresleni
mhoufit oci a jakoby vytvaret v pohledu mlhu. Mnohé se pak jevi jako silueta
opravdu. Vyvazit kompozici je nekdy tézky ofiSek, protoze krajinu nejde
upravovat jako tfeba zatiSi na stole nebo kytici. Jde o to, aby obrazek mél jakoby
rovnovazny stav.

Lze napriklad namalovat hrad na kopci uprostied a do okrajd kresbu jen
pozvolna rozprostfit, tzv. do ztracena. Nakreslime-li takovy objekt na okraji nebo
v jednom kouté, obraz bude opticky prevazovat na danou stranu. Mizeme
pracovat i plochami zcela bilymi, tfeba kdyZ bude dany hrad ke strané a
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Uhlopficné bude klesat svah kopce, zbyvajici roh pak dokreslime krasnymi mraky
a mezi obéma objekty (hrad a mraky) nechdme bily pruh s tim, Ze do jeho okraju
bude kresba také nepravidelné zanikat.
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TakZe se vratme na zacatek, kdy sedime na lavicce se skicakem na kliné.
Vybranou kompozici jen par ¢arami naskicujeme, zatim zadné detaily. DUleZit4 je
pozice horizontu, to je vlastné vyjadreni vysSe nasich oci. KdyzZ je dole, divame se
jakoby z vysky, kdyZ je nahore, jsme dole, a to vétSinou v pfirodé jsme. Poloha
uprostred je staticka a nedoporucuje se, i kdyZ nezakazuje.
Nase krajina by méla mit néjaky ustfedni bod, vétSinou také v ustfedni poloze, i
kdyZ netvrdime pfimo na stfedu. M0Ze to byt hrad, ale také strom nebo néjaky
okraj lesa €i chalupa apod. Dokonce, kdyZ budeme malovat mésto nebo ves, méli
bychom se zamé¥it na jeden ¢i dva objekty, velice to kresbu oZivi. To je pravé
prvek, ktery odliSuje kresbu v plenéru proti obkreslovani pohlednic.
MUZete se docist rizné rady, jak vytvaret kompozici, ale vétSinou pfiroda pred
nami tyto poucky nezna, takZe se vytvorila Upiné jinak. Ridme se tedy vyvaZenosti
a Ustfednim objektem zajmu.
Zacnéte tedy zvolna, lehce na¢rtneme jednotlivé objekty kvali kompozici a
zachyceni vzajemnych pomérd. Postupné kresbu detailujeme, zkusme to délat na
celé plose, ne tedy od jednoho okraje k druhému. Jak se kresba zaplnuje,
zatindme se zajimat o detaily, hlavné Ustfedniho objektu nebo objektl. Takovy
postup ma jednu velkou vyhodu, kdyz kdykoliv pfestaneme, neni na prvni pohled
vidét, Ze je krajina nedokoncena. Plati, Ze to co je nejblize je nejvétsi a véci v dalce
se zmensuji, snaZte se tomu prizpUsobit kresbu, nebojte se, malujte tuzkou a
zkouSejte rlizné varianty. NejdFive si obrazek nacrtnéte a poté jej stinujte a
dokreslujte. VSe je dilem tréninku a to plati i pro kresbu krajiny. Postupem casu
urcité dosahnete lepsich a lepsich vysledk{. Hrajte si se svou kresbou a snaZte se
ji co nejlépe propracovat. Pamatujte na stinovani a utvorte si na okraji pracovni
plochy stinovaci paletu.

PFeji hodné Stésti a téSim se opét na vase kresby, které mi zaslete.
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