Za tajemstvim kralupskych strasidel
PRAVIDLA HRY

Vitame vas u nasi nové SAMOOBSLUZNE hry s nazvem Za tajemstvim kralupskych strasidel. Vydejte se s
nami na Palackého nameésti, do OISi, ¢i na ,Hostak", do mist spojenych s kralupskymi strasidly. Slyseli
jste uz nékdy o Pricestnikovi, nebo Pirkovi? Vite, pro¢ Piskavice Zila pobliz hristé v OlSich? Kde mél svoji
sluj Gert Hostibejk? Cim byl zvlastni Prtozarek, ¢i Konvicka?

Musite si, ale dat pozor! Vétsina kralupskych strasidel je velmi placha, a tak je treba se chovat
nenapadné a tiSe, abyste je nevydeésili. S sebou si vezméte tuzku, vytisténé pokyny ke hre (ke staZeni na
www.ddmkralupy.cz), hravého ducha a dobrou naladu. Papir s vylusténou tajenkou a kontaktnimi Gdaji
prosim vhod'te do schranky DDM Kralupy ve Smetanové 168. 0dména vas nemine!

Tajenka
Stanoviété ¢.1- PYREK & 2 - MOTYCMEL €. 3 - PISKAVICE &. 4 - KONVICKA
Cislo vypoétu
Prislusné pismeno
&. 5 PRICESTNIK £. 6 - HOSTIBEJK £.7 - PRTOZAREK
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Tajenku vyplnite dle indicii z jednotlivych stanovist, kazdému ¢islu z vypoctu odpovida pismeno z vyse
uvedené tabulky. Pro odkryti nasi tajenky budeme pouZivat Cisla ze sloup(i vefejného osvétleni v jejichz
blizkosti bude umisténa cedulka konkrétniho stanovisté (Cisla na sloupech slouzi nejen k jejich evidenci,
ale takeé jako prakticky nastroj pro lokalizaci mista pro zachrannou sluzbu, hasice ¢i policii v pfipadé
nenadalé udalosti. Mohou tak mnohdy pomoci pfi zachrané lidského Zivota!)

Poletuicastniki: Kontaktni e-mail ;



http://www.ddmkralupy.cz/

Za tajemstvim kralupskych strasidel

(hra je na motivy knihy Jindfich Havlika Kam se podéla kralupska strasidla)

PYREK - stanovisté ¢. 1 - START (Palackého namésti pred kostelem)

Pyrek je straZce €asu a véznich hodin kralupského kostela. Jde o netopyra, ktery léta ze strechy na stiechu, od
komina ke kominu, a predevsim kolem kostelni véze.

Pismeno 1: Vynasob prvni a druhé &islo, a pficti ¢islo 12, Pismeno 2: Vynasob prvni a druhé ¢islo, Pismeno 3:
Vynasob prvni a ¢tvrté Cislo a pficti 17.

MOTYCM EL - stanoviste ¢. 2 (ulice V Zatisi za télocviénou DDM smér Zakolansky potok)

Motycmel je kvétinovy skfitek, ktery je nekorunovanym kralem elf(, jelikoz kvétiny o které se staral jsou ty
z nejvétsich - slunecnice. Moty¢mel slunivy je bezkonkurencné nejvétsi a také nejvice lenosivy elf.

Pismeno 4: Vynasob prvni a druhé Cislo a pficti 5 Pismeno 5: Secti prvni a druhé Cislo a odecti 2 Pismeno 6:
Druhé ¢islo vidél 2

PISKAVICE - stanovisté €. 3 - (roh ulic V Olsich a Na Turské louce)

Piskavice, nebo taky kralupska meluzina méla nase mésto slitané od Zeméch az po Lobecek. Doma byla
v topolech u fotbalové hristé. Cely den dokazal prosedét na vétvi a sledovat, jak se kluci honi za micudou. Obcas
vypomohla s trénovanim dorostu, a pokud bylo tfeba, dokazala odpiskat zapas jako profesionalni rozhodgi.

Pismeno 7: Vynasob prvni a druhé cislo a odecti 22, Pismeno 8: Secti prvni a druhé cislo a pficti 3 Pismeno 9:
Secti prvni a treti Cislo a odecti 1.

KO NV|éKA - stanovisté ¢. 4 (roh ulic Safafikova a Masnerova stezka)

Své jméno ziskal tento skiitek podle konve, ve které nocuje a do které se schovava pred kockami. Je tak maly,
Ze si dokaze ustlat i ve vétSim kvétinaci nebo zahradnikové rukavici. Konvickové maji vyznam nejen pro zahony
a vse co na nich roste. V obdobi sucha také dolévaji vodu do kaluzi, ve kterych se lihnou pulci, nosi vodu
koroptvim a jesStérkam kropi zada.

Pismeno 10: Vynasob prvni a treti Cislo a odecti 3, Pismeno 11: Secti prvni, druhé a odecti 3. Pismeno 12:
Vynasob prvni a druhé Cislo a odecti 1.

Pﬁ'CESTN'K— stanovisté ¢. 5 (ulice Pfemyslova pfed Kruhovym objezdem pod Hostibejkem)

Pricestnik sedaval u cesty a staral se, aby na ni panoval pofadek. V ¢em, ale Pficestnici vynikali nejlépe, to bylo
sbératelstvi. Cokoli nasli na cesté, hned si odnesli domu. At uz to bylo bezcenné sklicko, knoflik nebo mince.

Pismeno 13: Secti druhé a treti Cislo a pfipocti 5 Pismeno 14: Secti prvni a treti ¢islo a pripocti 1 Pismeno 15: Od
tretiho Cisla odecti prvni a pricti 3

HOSTIBEJK - stanovisteé ¢. 6 (Jarnikovy schody pfed u odbocky k altanu na Hostibejkui

Cert Hostibejk na tomto kopci Zije tak dlouho, Ze uZ ani nevi, jestli své jméno ziskal po tomto kopci, nebo to bylo
obracené. Jisté je jen to, Ze patfi mezi zbloudilé Certy, ktefi se sem dostali za trest. Uz par let se tu toula a hleda, od
koho by se naucil néco Spatného.

Pismeno 16: Secti vSechna tfi Cisla a pficti 7, Pismeno 17: Secti vSechna tfi Cisla a pficti 2, Pismeno 18: Vynasob
druhé a prvni ¢islo a odecti 5.

PRTOZAﬁEK - stanovisté ¢. 7 - CiL (pfed budovou DDM u Zakolanského potoka)

Prtozarci jsou zvlastni tim, Ze jim sviti prdelky, a jakmile se setmi, vylétaji ze svych Ukrytd, aby lidem svitili na cestu.
0d té doby, co se elektrina rozsifila z mést na vesnice a cesty lemuji lampy, Prtozark( ubylo. Vétsina jich odesla do
tmavych lesl a néktefi sviceni vzdali nadobro.

Pismeno 19: Vynasob prvni, druhé a treti Cislo a odecti 27, Pismeno 20: Secti prvni a treti Cislo a pricti 11
Pismeno 21: Vynasob druhé a treti Cislo a pricti 5. Pismeno 22: Secti druhé a treti Cislo a pricti 14.

Po celoudobu hry prosim dodrzujte platna narizenivlady spojena s opatfenimi v souvislosti s epidemii Covid 19.



